CONCURSO PRESENCIAL DE GAME JAM

DAS “lIl XORNADAS VIDEOXOGO E LITERATURA”

A Fundacion Carlos Casares con CIF G-36907244 e domicilio social en Rua Palanca, Vilarifio,
36370 de Nigran (en diante a Organizacién), convoca unha Game Jam (en adiante,
Competicion), que dara comezo o dia 7 de setembro de 2020 e finalizara o 12 de setembro
de 2020. A Competicion constara dunha fase inicial online na que os participantes poderan
traballar desde calquera localizacion e unha fase presencial que tera lugar no Auditorio do
Museo de Arte Contemporanea de Vigo (Rua do Principe, 54 Vigo, Pontevedra). A fase
presencial realizarase de maneira ininterrompida desde o dia sabado 12 setembro as
09:00AM ata o mesmo dia as 18:00 PM (hora local de Vigo). A Competicién rexerase na sua
modalidade presencial polas seguintes bases legais (en adiante, Bases).

BASES

PRIMEIRA. OBXECTIVO.- O obxectivo da Competicion é o desenvolvemento dun videoxogo
executable na web ou sobre plataforma Windows e acorde as caracteristicas do reto que se
lles proporcionara aos participantes.

SEGUNDA. INSCRICION.- Para participar na Competicion sera necesario inscribirse durante
o periodo habilitado para ese efecto, desde o dia 20 ao 31 de agosto de 2020 as 23:59 PM,
hora local de Vigo.

A inscricion realizarase na seccion da web das Xornadas: www.videoxogoeliteratura.gal/
gamejam2020 indicando dentro da mesma, no formulario habilitado para modalidade
presencial, o nome, apelidos, idade e curriculo dos participantes interesados en inscribirse na
Competicion. A inscricion a Competicion é gratuita. Os gastos necesarios (desprazamento,
aloxamento, dietas, etc.) para a participacion seran asumidos polas persoas participantes.

TERCEIRA. PARTICIPANTES.- A participacion debe realizarse en equipos de 3 a 5 membros.
No caso daquelas persoas participantes que se inscriban individualmente, a organizacién
tentara agrupalas con outras rexistrados para configurar un equipo participante. A
participacidon das persoas rexistradas individualmente esta suxeita & posible configuracion do
devandito grupo.

Tendo isto en conta poderan optar a participar na Competicion todos aqueles interesados que,
ata o final da Competicion, cumpran con todos e cada un dos seguintes requisitos:



- Ser maiores de 18 anos e sen limite de idade.
- Que cada participante identifiquese cun dos seguintes perfis:
> Programacién: Programacién ou Integracion en Motor.
> Arte: Deseno grafico, 2D, 3D, Modelado, Animacién, llustracion.
> Desefo de Xogo: Game Design / Narrative Design.
> Qutros: Marketing, 1A, Guion, Musica, Localizacion.

- Tentarase que cada equipo dispofia de polo menos un membro de cada un dos perfis,
ainda que non é estritamente necesario.

- Que sigan as redes sociais designadas para o desenvolvemento da actividade ata o dia
da entrega do premio: Instagram (@videoxogoeliteratura) e Twitter (@Literaturaxe).

Que participen na Competiciéon seguindo a mecanica establecida nas Bases. A
organizacioén resérvase o dereito para rexeitar a participacion de calquera persoa que ao seu
s0 criterio non reuna os requisitos descritos nas presentes Bases.

Os participantes seleccionados deberan:

- Garantir a orixinalidade das propostas e ideas presentadas. Non se admiten copias,
mods ou propostas xa presentadas con anterioridade noutros concursos/competiciéns, nin as
sUas adaptacions. Poderanse utilizar recursos de terceiros a condicién de que estes sexan
libres de dereitos de autor e/ou se dispofa do permiso expreso do autor. En caso de facer uso
de assets e/ou plugins adquiridos, os participantes estan obrigados a comunicarllo a
organizacion, asi como argumentar a sua aplicacion no desenvolvemento do videoxogo. A
organizacion resérvase o dereito de descualificar o proxecto do equipo participante que non
informe deste aspecto. O videoxogo resultante avaliarase tomando este aspecto en conta e
avaliandose o traballo executado durante a xornada.

- Garantir que o contido da creacidon noninclua contido de caracterilegal, ilicito, indecente,
obsceno, racista, sexista ou moralmente ofensivo.

- Estar de maneira presente na fase presencial. A non asistencia dalgun integrante dun
equipo sera motivo de descualificacion.

- Mostrar profesionalidade e respecto cara ao resto de participantes en todo momento.

CUARTA. EQUIPOS.- O numero maximo de equipos participantes na Competicion sera de
ata 10. A asignacion de prazas realizarase por orde de inscricion. As prazas non teran que
cubrirse na sua totalidade, quedando limitado o numero de participantes ao numero de
solicitudes e valia dos membros do equipo. No caso de que o numero de rexistrados non
complete o aforo minimo previsto, a organizacion podera anular o evento.

QUINTA. DESENVOLVEMENTO.- Os equipos seleccionados seran informados da sua
condiciéon non mais tarde do dia 03 de setembro de 2020 mediante correo electrénico a
direccién que empregasen para rexistrarse na Competicion. Os equipos teran un prazo de 48
horas para confirmar a sua participacion e asistencia na Game Jam respondendo o e-mail
no que se lles indica que son seleccionados.

A tematica anunciarase o dia 05 de setembro pola mafia. A partir dese momento, os equipos
poderan comezar a traballar. O periodo de desenvolvemento do videoxogo finalizara o dia o
12 de setembro as 12:00 PM, hora local de Vigo. As persoas inscritas deben achegar o seu
propio equipo técnico para a sua participaciéon na Competicién, como ordenadores ou outro
material que consideren oportuno (tableta grafica, etc.) A organizacion non se fara
responsable dos artigos extraviados ou danados.



Os equipos deberan xuntar a sua proposta nun prototipo de videoxogo que se poida executar
e xogar para a posterior valoracién do xurado. Este prototipo debera ser subido a plataforma
itch.io Os equipos participantes deben contar cunha conta en itch.io para poder realizar a
subida do prototipo a devandita plataforma. Informaraselles aos equipos participantes dos
pasos para a subida do prototipo. Non se admitiran a valoracién daqueles xogos que vaian
marcados cun prezo a hora da sua subida en itch.io. Todos deberan ser gratuitos e de acceso
libre durante os periodos de valoracion do xurado. O prototipo tera que ser executable en
formato HTML5 (en navegadores web Chrome, Firefox ou Explorer) e/ou un executable . exe
de Windows (compatible con Windows 10 32/64 bits). A finalizacién do periodo de
desenvolvemento tera lugar a rolda final do xurado, na que todos os grupos deberan presentar
a sua proposta. O xurado preseleccionara ata 5 equipos finalistas, que exporan o seu
proxecto nun evento posterior en formato Elevator Pitch de 2 minutos de duracion. Desta
preseleccion finalista elixiranse os ganadores posteriormente. A propiedade intelectual de
todos os desenvolvementos sera dos equipos participantes.

SEXTA. XURADO.- Un xurado composto por persoas expertas no mundo do videoxogo elixira
dous equipos gafiadores: Primeiro clasificado e Segundo clasificado, que recibiran os premios
detallados na clausula sétima. Os criterios nos que se baseara o xurado a hora de elixir os
equipos ganadores da Competicion seran, en relacién a proposta desenvolvida polos
mesmos, son 0s seguintes:

- Capacidade de adaptacion a tematica exposta
- Narrativa

- Estética (Arte e musica)

- Xogabilidade do prototipo

- Orixinalidade da proposta.

- Presentacion do prototipo (Elevator Pitch)

- A aplicacion de assets e/ou plugins

Os membros dos equipos aceptan que os seus nomes, imaxe e a descricion e material grafico
dos seus proxectos sexan publicados nos soportes da organizacion do evento e nas RRSS,
medios de comunicacién (prensa online e/ou fisica). Tamén aceptan que os seus nomes de
usuario e/ou imaxes de perfil sexan mostrados nos perfis da organizacién. Asi mesmo, o 12
de setembro informaraselles aos equipos gafadores sobre o método de recollida do seu
premio. O prazo maximo de aceptacion do premio e comunicaciéon dos datos que sexan
requiridos para a sua recepcion, seran de 7 dias habiles a contar desde a data de contacto.
Unha vez expirado o prazo perderan o dereito ao seu premio. A aceptacién do premio polos
membros dos equipos gafnadores conleva a autorizacidon expresa a organizacion para levar a
cabo as actuacions necesarias tendentes a confirmar o cumprimento dos requisitos de
participacion.

SETIMA. PREMIOS.- O equipo que quede Primeiro Clasificado recibira un premio en metalico
de 500€ e o Segundo Clasificado de 250€.




