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Ao longo da historia, os videoxogos atoparon unha fonte de LITERATURA
inspiracién na narrativa mais tradicional, a literatura; pero isto tamén

esta a ocorrer a inversa: grandes tramas de moitos xogos, coas stas
innovadoras estruturas narrativas, inflien na mentalidade de cada EB, EQ e BD

vez mais escritores, amosandolles novos camifios e posibilidades de SETEMBRO

para a presentacion das suas historias. .
MARCO Vigo

Por outra banda, diversos estudos vinculan o uso de videoxogos
coa mellora da lectoescritura, da creatividade, da empatia e da co-
municacion positiva, asi coma do benestar mental na xente nova (e
non tan nova). O videoxogo serve como via para introducirse na his-
toria de xeito mais profundo e interactivo ca outras canles mais
tradicionais.

Neste contexto, a Fundacion Carlos Casares organiza a quinta
edicién das Xornadas Videoxogo e Literatura. Unha mirada
transversal, que pretende ampliar o cofiecemento publico do sector,
debullar as perspectivas de crecemento e integracién na cadea da
cultural, apuntar os retos e desafios que enfrontan os seus profesio-
nais e ofrecer, ademais, a posibilidade de interactuar coas figuras
mais relevantes, dinamicas e prometedoras da industria do lecer
interactivo en cada unha das suas especialidades.
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XOVES, 28 DE SETEMBRO (Saldn de actos)

10.30 h. Inauguracion das Xornadas

11.00 h. Mesa redonda “Os indies da taboa redonda”
Qar Dorado. Artista audiovisual e desenvolvedor de videoxogos
Elven. Desenvolvedor de videoxogos
Elena Figueiro. Ilustradora e artista de concepto

12.15 h. Pausa

12.45 h. Mesa redonda “Lingua, cultura e novas formas de lecer”
Rebeca Alvarez. Escritora e creadora de contidos literarios
Maria Foscaldo. Xornalista e creadora de contidos
Fernando Moreiras. Tradutor de videoxogos en Rosetta

14.00 h. Descanso para xantar

16.30 h. Master class “Construcion de dialogos para videoxogos”
Josué Monchan. Guionista, desenvolvedor de videoxogos e especialista en
desefio narrativo

19.00 h. Pausa

19.30 h. Mesa redonda “A voz no ar. A dobraxe en produtos de lecer”
Jorge Vigo. Actor de dobraxe
Julio Lorenzo. Actor de dobraxe
Teresa Santamaria. Actriz de dobraxe

21.00 h. Fin da xornada

VENRES, 29 DE SETEMBRO (Galeria)

10.30 h. Presentaciéon “O videoxogo como activo cultural”
Camilo Franco. Escritor e director do Culturgal

11.15 h. Charla “Comunicacion: cantidade vs calidade”
Javier Bello. Redactor en Games Tribune

12.00 h. Pausa

12.30 h.

13.45 h.

16.00 h.

17.00 h.

18.00 h.

18.45 h.

Mesa redonda “Buscando financiamento para videoxogos”

Pablo Monroy. Cofundador e responsable de desenvolvemento de negocio en
OverPowered Team

Valeria Castro. Desenvolvedora e produtora de videoxogos e presidenta da DEV

Descanso para comer

Presentacion “Estudar videoxogos en Galicia. A Coruifia e Lugo”
Luz Castro. Coordinadora do Master de Videoxogos na UDC
Onésimo Juncos. Profesor de Psicoloxia na USC

Presentacion “Estudar videoxogos en Galicia. Ourense e Pontevedra”
Ramén Méndez. Profesor no titulo ETIV da UVigo

Beatriz Legerén. Profesora de Comunicacién na UVigo

Xurxo Touris. Profesor da Escola de Imaxe e Son de Vigo

Faladoiro O proxecto DeVuego”
Yova Turnes. Fundador do proxecto DeVuego

Faladoiro “Aruma Studios. Detras do guion”
Rubén Lépez. Cofundador de Aruma Studios

19.45 h Concerto de ELESKY no cine Salesianos (Rua de Venezuela, 3)

SABADO, 30 DE SETEMBRO (Salon de actos)

11.00 h.

12.15 h.

13.30 h.

14.15 h.

Mesa redonda “Galicia creativa. Educacion, sostibilidade, patrimonio
e novas formas de lecer”

Hugo Botana. Director de proxectos en Lua Gaming

Fatima G. Doval. Xefa do Servizo de Coordinacion Estratéxica e Innovacion.
Conselleria de Cultura, Educacién, Formacion Profesional e Universidade
Miguel Arean. Responsable de Polygone Studios

Mesa redonda “Manga, cosplay e xogos de mesa. Retroalimentacion
narrativa e influencia”

Eva Gallardo. Responsable en Centro Zenryoku

Ramon Pifieiro. Responsable en Tempus Ludit

Mario Gonzalez. Responsable en Kame Comic

“A desconferencia” (espazo aberto onde o conferenciante es ti)

Clausura das V Xornadas Videoxogo e Literatura



