
Ao longo da historia, os videoxogos atoparon unha fonte de
inspiración na narrativa máis tradicional, a literatura; pero isto tamén
está a ocorrer á inversa: grandes tramas de moitos xogos, coas súas
innovadoras estruturas narrativas, inflúen na mentalidade de cada
vez máis escritores, amosándolles novos camiños e posibilidades
para a presentación das súas historias.

Por outra banda, diversos estudos vinculan o uso de videoxogos
coa mellora da lectoescritura, da creatividade, da empatía e da co‐
municación positiva, así coma do benestar mental na xente nova (e
non tan nova). O videoxogo serve como vía para introducirse na his‐
toria de xeito máis profundo e interactivo ca outras canles máis
tradicionais.

Neste contexto, a Fundación Carlos Casares organiza a quinta
edición das Xornadas Videoxogo e Literatura. Unha mirada
transversal, que pretende ampliar o coñecemento público do sector,
debullar as perspectivas de crecemento e integración na cadea da
cultural, apuntar os retos e desafíos que enfrontan os seus profesio‐
nais e ofrecer, ademais, a posibilidade de interactuar coas figuras
máis relevantes, dinámicas e prometedoras da industria do lecer
interactivo en cada unha das súas especialidades.



XOVES, 28 DE SETEMBRO (Salón de actos)

VENRES, 29 DE SETEMBRO (Galería)

SÁBADO, 30 DE SETEMBRO (Salón de actos)

10.30 h. Inauguración das Xornadas

11.00 h. Mesa redonda “Os indies da táboa redonda”
Qar Dorado. Artista audiovisual e desenvolvedor de videoxogos
Elven. Desenvolvedor de videoxogos
Elena Figueiro. Ilustradora e artista de concepto

12.15 h. Pausa

12.45 h. Mesa redonda “Lingua, cultura e novas formas de lecer”
Rebeca Álvarez. Escritora e creadora de contidos literarios
María Foscaldo. Xornalista e creadora de contidos
Fernando Moreiras. Tradutor de videoxogos en Rosetta

14.00 h. Descanso para xantar

16.30 h. Máster class “Construción de diálogos para videoxogos”
Josué Monchán. Guionista, desenvolvedor de videoxogos e especialista en
deseño narrativo

19.00 h. Pausa

19.30 h. Mesa redonda “A voz no ar. A dobraxe en produtos de lecer”
Jorge Vigo. Actor de dobraxe
Julio Lorenzo. Actor de dobraxe
Teresa Santamaría. Actriz de dobraxe

21.00 h. Fin da xornada

12.30 h. Mesa redonda “Buscando financiamento para videoxogos”
Pablo Monroy. Cofundador e responsable de desenvolvemento de negocio en
OverPowered Team
Valeria Castro. Desenvolvedora e produtora de videoxogos e presidenta da DEV

13.45 h. Descanso para comer

16.00 h. Presentación “Estudar videoxogos en Galicia. A Coruña e Lugo”
Luz Castro. Coordinadora do Máster de Videoxogos na UDC
Onésimo Juncos. Profesor de Psicoloxía na USC

17.00 h. Presentación “Estudar videoxogos en Galicia. Ourense e Pontevedra”
Ramón Méndez. Profesor no título ETIV da UVigo
Beatriz Legerén. Profesora de Comunicación na UVigo
Xurxo Touris. Profesor da Escola de Imaxe e Son de Vigo

18.00 h. Faladoiro “O proxecto DeVuego”
Yova Turnes. Fundador do proxecto DeVuego

18.45 h. Faladoiro “Aruma Studios. Detrás do guión”
Rubén López. Cofundador de Aruma Studios

19.45 h Concerto de ELESKY no cine Salesianos (Rúa de Venezuela, 3)

10.30 h. Presentación “O videoxogo como activo cultural”
Camilo Franco. Escritor e director do Culturgal

11.15 h. Charla “Comunicación: cantidade vs calidade”
Javier Bello. Redactor en Games Tribune

12.00 h. Pausa

11.00 h. Mesa redonda “Galicia creativa. Educación, sostibilidade, patrimonio
e novas formas de lecer”
Hugo Botana. Director de proxectos en Lua Gaming
Fátima G. Doval. Xefa do Servizo de Coordinación Estratéxica e Innovación.
Consellería de Cultura, Educación, Formación Profesional e Universidade
Miguel Areán. Responsable de Polygone Studios

12.15 h. Mesa redonda “Manga, cosplay e xogos de mesa. Retroalimentación
narrativa e influencia”
Eva Gallardo. Responsable en Centro Zenryoku
Ramón Piñeiro. Responsable en Tempus Ludit
Mario González. Responsable en Kame Comic

13.30 h. “A desconferencia” (espazo aberto onde o conferenciante es ti)

14.15 h. Clausura das V Xornadas Videoxogo e Literatura


